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Otazky 2: Kinematika.

Kliknéte prosim na tlacitko ,,Start“. Na konci testu kliknéte na tlacitko ,Vyhodnoceni*.

F“ 2 74 07 a jeho pocateéni rychlost je vy = —32m-s~!. Uréete rychlost télesa v ¢ase t.

(=Gsina, —Gcosa), N = (0,N) a F, = (F;,0).

N

1. Zrychleni télesa je rovno @

(0}
F,=G+N+F, kde G =

Obr. 1.

U= —=3t0+ (—Gsina + Fy)/mt7, U= —=37+ (—Gsina + F;)/m7,
U =-37+(—Gsina + F;)/mt7, T=—-3t7+ (—Gsina+ F,)/mt?7,
T=-37+ (—Gsina + F,)/mt*7.

2. Fotbalovy mi¢ leti po nékteré z trajektorii zndzornénych na obrazku. Sefadte je podle (1) doby letu mice ¢4, tp a t. a

(2) svislé slozky jeho pocéateéni rychlosti voy.,q, Voy,b @ Voy,c. Odpor prostfedi zanedbejte

Obr. 2.

(1) to >ty > te; (2) Voy,a > Voy,b =~ Voy,c» (1) to =1tph = te; (2) Voy,a = Voy,b = Voy,c»
(].) tg > 1p > te; (2) Voy,a = Voy,b = Voy,c» (1) te > 1p > tg; (2) Voy,a = Voy,b > Voy,c»
(1) ta =ty =t (2) Voy,a > Voy,b > Voy,c-
3. Rychlost hokejového kotouce pohybujiciho se v roviné xy je ddna nasledujicimi vyrazy (v metrech za sekundu)

Vg = +4t —-2av, = — 4, U
A 3t +4t—2av, =6t—4 C) v
(B) vy = —3 a v, = —5t? + 6, (D) v=—-2tv+37.

V jednotlivych pfipadech rozhodnéte, které slozky vektoru zrychleni @ = (05, 0,) jsou konstantni

(A) as; (B) 5 (C) az, a3 (D) s, ay, (A) ay; (B) az; (C) ay; (D) as, ay,
(A) — (B) ag; (C) —; (D) —, (A) — (B) — (C) — (D) —,

(A) ag, Ay (B) ax, Ay (C) —; (D) ag, Gy .

74+ 07 a jeho pocatecm rychlost je vy = 37m-s~!. Uréete rychlost télesa ¥ v éase t.

va_,

4. Zrychleni télesa je rovno @ =
F,=G+N+F, kde G = (—Gsma, —Gceosa), N =(0,N) a Fy, = (—F,0).
37+ (—Gsina — Fy)/m7,
=37+ (—Gsina — F})/mt

SS

37+ (—Gsina — F,)/mt?7, 0l
3t7+ (—Gsina — Fy)/mt7, v
3t7+ (—Gsina — Fy)/mt?7.
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Obr. 3.

5. Fotbalovy mié leti po nékteré z trajektorii znazornénych na obrazku. Sefadte je podle (1) vodorovné slozky pocéatecéni
rychlostivog,a, Voz,b & Vog,c, (2) velikosti po¢ateéni rychlosti v q, v, @ vo,.. Odpor prost¥edi zanedbejte.

Obr. 4.
(1) Voz,a = Voz,b = V0ozx,c; (2) Vo,c = Vo,b = V0,a) (]-) Voz,c > Voz,b > V0z,a} (2) Vo,c > V0,b > V0,a5
(1) Vozx,a > Vox,b > Vox,cy (2) V0,a > V0o,b > Vo,¢, (1) Voz,a = Voz,b = Vox,c; (2) Vo,c > V0o,b > V0,ay

(1) Voz,c > Vox,b = V0z,a} (2) V0,a = Vo,b = V0,c-
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