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Otázky 2: Kinematika.

Klikněte prosím na tlačítko „Startÿ. Na konci testu klikněte na tlačítko „Vyhodnoceníÿ.

1. Zrychlení tělesa je rovno ~a = Fv,x

m ~ı+ 0~, jeho počáteční rychlost je ~v0 = 3~ım·s−1a poloha tělesa je ~r0 = 1~ım. Určete
polohu tělesa v čase t. ~Fv = ~G+ ~N + ~Ft, kde ~G = (−G sinα,−G cosα), ~N = (0, N) a ~Ft = (−Ft, 0).

Obr. 1.

~r = 1~ı+ 3 t~ı+ (−G sinα− Ft)/m t~ı, ~r = 3~ı+ (−G sinα− Ft)/m~ı,
~r = 1~ı+ 3~ı+ 12 (−G sinα− Ft)/m t2~ı, ~r = 1~ı+ 3 t~ı+ 12 (−G sinα− Ft)/m t2~ı,
~r = 3 t~ı+ 12 (−G sinα− Ft)/m t2~ı.

2. Dítě si během jízdy v autě pohrává s míčkem a najednou jej vyhodí svisle vzhůru. V následujících případech rozhodněte,
zda míček spadne před dítě nebo za ně, anebo se mu vrátí zpět přímo do ruky: (1) auto jede konstantní rychlostí, (2)
zrychluje, (3) brzdí.

(1) za; (2) před; (3) za, (1) do ruky; (2) za; (3) před,
(1) do ruky; (2) před; (3) za, (1) do ruky; (2) do ruky; (3) do ruky,
(1) za; (2) za; (3) před.

3. Zrychlení tělesa je rovno ~a = Fv,x

m ~ı+ 0~ a jeho počáteční rychlost je ~v0 = 3~ım·s−1. Určete rychlost tělesa ~v v čase t.
~Fv = ~G+ ~N + ~Ft, kde ~G = (−G sinα,−G cosα), ~N = (0, N) a ~Ft = (−Ft, 0).

Obr. 2.

~v = 3 t~ı+ (−G sinα− Ft)/m t~ı, ~v = 3 t~ı+ (−G sinα− Ft)/m t2~ı,
~v = 3~ı+ (−G sinα− Ft)/m t~ı, ~v = 3~ı+ (−G sinα− Ft)/m~ı,
~v = 3~ı+ (−G sinα− Ft)/m t2~ı.

4. Následující vztahy popisují čtyři možnosti pohybu hokejového kotouče po ledové ploše, ležící v souřadnicové rovině xy
(poloha je zadána v metrech):

(A) x = −3t2 + 4t− 2 a y = 6t2 − 4t,
(B) x = −3t3 − 4t a y = −5t2 + 6,

(C) ~r = 2t2~ı− (4t+ 3)~,
(D) ~r = (4t3 − 2t)~ı+ 3~.

V jednotlivých případech rozhodněte, které složky vektoru zrychlení ~a = (ẍ, ÿ) jsou konstantní.
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(A) ax, ay; (B) ay; (C) ax, ay; (D) ay, (A) ax, ay; (B) ax, ay; (C) ax, ay; (D) ax, ay,
(A) ax; (B) ay; (C) ax; (D) ay, (A) ax; (B) —; (C) ax, ay; (D) ax, ay,
(A) ay; (B) ax; (C) —; (D) ay.

5. Zrychlení tělesa je rovno ~a = Fv,x

m ~ı + 0~ a jeho počáteční rychlost je ~v0 = −3~ım·s−1. Určete rychlost tělesa v čase t.
~Fv = ~G+ ~N + ~Ft, kde ~G = (−G sinα,−G cosα), ~N = (0, N) a ~Ft = (Ft, 0).

Obr. 3.

~v = −3~ı+ (−G sinα+ Ft)/m t~ı, ~v = −3~ı+ (−G sinα+ Ft)/m t2~ı,
~v = −3 t~ı+ (−G sinα+ Ft)/m t2~ı, ~v = −3~ı+ (−G sinα+ Ft)/m~ı,
~v = −3 t~ı+ (−G sinα+ Ft)/m t~ı.
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